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PDF de resumo da palestra do Leandro Amaral sobre o WorkFlow da Blur Studio











Leandro Amaral (brasileiro que trabalha na Blur como Lightning TD e Generalista) deu uma palestra  em SP e disponibilizou um pdf mostrando o workflow dentro da Blur, do concept ao render.
Ele mostra que a Blur migrou toda a animação para o XSI e manteve modelagem e render no Max, sendo que utilizam os seguintes renderers nos projetos: Mental, VRay e Brazil.
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*Postagem original de Rodrigo Elias no grupo da 3D Vício no Facebook
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3D Vício - Tiago Medeiros ( tiagodmed )
Notícias e informações relacionadas a Computação Gráfica ( CG ).
Fique por dentro dos lançamentos de softwares, plugins e scripts que podem facilitar o seu trabalho.
Aprenda novas técnicas com vídeo aulas, tutoriais e artigos.
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